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Vseobecné pravidla WPF - GP

Holandské kolo je prvym sudoku turnajom zo série WPF — GP. Tato séria pozostava
z 6smich online sudoku turnajov a 6smich online turnajov v rieSeni hlavolamov.

Po kazdom z turnajov bude skore upravené tak, aby bol zohfadneny bodovy zisk
a poradie sutaziaceho (viac podrobnosti najdete v anglickych pravidlach sutaze)
a toto skore sa bude scCitavat po kazdom z turnajov. Kazdému sutaziacemu sa do
celkovych vysledkov zapocCita 6 najlepSich turnajov. Desiati najlepSi z kazdej
kategdrie sa budu moéct zucastnit' finalového play-off, ktoré sa uskutoCni pocCas
Majstrovstiev sveta 2016 v Senci.

Holandské kolo je zaroven prvym internetovym turnajom, ktory je sucastou
slovenskej kvalifikacie o postup na MS. Viac o slovenskej kvalifikacii najdete o dve
strany dalej, pripadne na strankach www.szhk.sk a www.slovaksudoku.com

e Pred sutazou je nutné byt zaregistrovany na stranke WPE GP

e Ak sa chcete zapojit do slovenskej kvalifikacie, zaslite registraény e-mail na
sudoku@szhk.sk (uvedte svoje meno, datum narodenia a pouzivany nick)

e Kompletné pravidla sutaze (v angli¢tine) najdete TU

e Pripadné otazky zodpovieme v diskusii na stranke Slovak Sudoku

. sy

Ako sutazit?

Sutaz prebieha od 8. januara (piatok) 12:00:00 do 11. januara (pondelok) 23:59:59
stredoeuropskeho €asu. Sutazné kolo trva 90 minuat. Pred tym, ako zacnete sutaZzit,
odporu€ame vam stiahnut' si zo stranky WPF GP do svojho pocitata zaheslovany
dokument so sutaznymi ulohami.

Po tom, €o zaénete sutaz, sa vam objavi heslo, pomocou ktorého mézete otvorit
sutazny dokument. ZaCne vam plynut devatdesiatminutovy Casovy limit. Vasou
ulohou je vytladit' si sutazné ulohy, vylustit o najviac z nich a eSte pred uplynutim
Casoveho limitu prepisat’ vase rieSenia do odpovedového harka.

Pokial odoSlete rieSenia vSetkych uloh pred uplynutim ¢asového limitu, nezabudnite
stlacit tlacidlo CLAIM BONUS, &im si mézete narokovat na zisk ¢asového bonusu
10 bodov za kazdu minutu pred€asného odovzdania. Ak poZiadate o Casovy bonus
avjednej z uloh budete mat drobnu chybu, tak mate stale narok na zisk 80%
z Casoveho bonusu, avSak uz bez bodov za spominanu chybnu ulohu.

Kazdé sutazné sudoku bude mat vyznaéené dva riadky alebo stipce. Vasou tlohou
je prepisat do odpovedového harka Cisla ztychto vyznacenych riadkov zlava
doprava, respektive z vyznadenych stipcov zhora nadol. Ako odpoved vpisuijte &isla
od 1 po9.


http://www.szhk.sk/
file:///D:/Dokumenty/Downloads/www.slovaksudoku.com
http://gp.worldpuzzle.org/
http://gp.worldpuzzle.org/content/rules
http://www.slovaksudoku.com/sk/
http://gp.worldpuzzle.org/content/instruction-booklet

WORLD PUZZLE FEDERATION — GRAND PRIX

SUDOKU LOGICKE ULOHY
Holandsko 8.-11.1. o MS India 22.-25.1. o MS
Srbsko 5.-8. 2. Slovensko 19.-22. 2.

Cesko 4.-7. 3. o MS Nemecko 18.-213. o MS
Rusko 1.-4. 4. o MS Madarsko 15.-18.4. o MS
Cina 29.4.-2.5. USA 13.-16.5. 0 MS
Japonsko 27.- 30.5. o MS Srbsko 10.-13. 6.
Taliansko  24. - 27.6. Holandsko 8.—11.7.

India 22.-25.17. Rusko 5.-8.8.

(o MS —turnaj je sucast’'ou slovenskej kvalifikacie o postup na Majstrovstva sveta 2016 )


http://www.slovaksudoku.com/sk/blog/2014/1/januarove-online-sutaze.html
http://www.slovaksudoku.com/sk/blog/2014/2/nemecke-kolo-wpf-gp-vysledky.html
http://www.slovaksudoku.com/sk/blog/2014/2/srbske-sudoku-ako-sa-nam-darilo.html
http://www.slovaksudoku.com/sk/blog/2014/3/slovenska-logika-alebo-ako-vyzera-pekna-sutaz.html
http://www.slovaksudoku.com/sk/blog/2014/3/slovenska-logika-alebo-ako-vyzera-pekna-sutaz.html

Slovenska kvalifikacia o postup na Majstrovstva sveta 2016
Slovensky A-tim na Majstrovstvach sveta vytvori vitaz zakladnej Casti MSR a
najlepSia trojica rieSitelov na zaklade poradia celoroCnej kvalifikacie. Celoro¢nu
kvalifikaciu tvori sucCet bodov za umiestnenia ziskany v Styroch jednotlivych
kategdriach. O zloZeni B-timov (pripadne i dalSich timov) rozhoduje Rada SZHK,

avsSak poradie v celoro¢nej kvalifikacii je dolezitym kritériom vyberu.

A) REGIONALNE TURNAJE (20%)
Na kazdom z regionalnych turnajov sa prideluju body za umiestnenie 15 najlepSim
slovenskym rieSitefom v A-kategorii. Kazdému rieSitelovi sa zapo itavaju dva

najlepsSie vysledky. Zoznam regionalnych turnajov najdete na stranke podujatia SZHK

) Bratislava — sudoku a logika — 7. november 2015
Il) KoSice — sudoku a logika — 6. februar 2016

[Il) Bratislava — iba sudoku — 12. marec 2016

IVV) Byt€éa — sudoku a logika — 23. april 2016

V) Puchov — sudoku a logika — 24. april 2016

B) INTERNETOVE TURNAJE (15%)

Na kazdom z vybranych internetovych turnajov sa prideluju body za umiestnenie 15
najlepSim slovenskym rieSitelom. Kazdému rieSitelovi sa zapocitavaju dva najlepsSie
vysledky. Je nutné byt osobitne prihlaseny e-mailom na adresu sudoku@szhk.sk.
Medzi internetové turnaje zaraduje Stvorica turnajov v sudoku a Stvorica turnajov

v logickych ulohach zo série WPF GP. Ich zoznam je na predchadzajucej strane.

C) MAJSTROVSTVA SLOVENSKA (30%)

Na MSR sa prideluju body za umiestnenie 15 najlepsSim slovenskym rieSitelom. Vitaz
zakladnej ¢asti MSR postupuje na svetovy Sampionat priamo.

Majstrovstva Slovenska v sudoku — na prelome juna a jula v Martine

Majstrovstva Slovenska v logickych ulohach — na prelome juna a jula v Martine

D) NOMINACNY TURNAJ (35%)
Na NT sa prideluju body za umiestnenie 15 najlepSim slovenskym rieSitelom.
Nominaény turnaj v sudoku — na prelome juna a jula v Martine

Nominaény turnaj v logickych ulohach — na prelome juna a jula v Martine


http://www.szhk.sk/index.php?option=com_content&task=view&id=1021&Itemid=113

HOLANDSKE SUDOKU — ZADANIA ULOH

1 - 6) Klasické sudoku (Classic Sudoku) 22 +22+23+26+32+39D.
Vypliite celd mriezku &islami od 1 po 9 tak, aby sa vkazdom riadku, stipci

a ohraniCenom Stvorci 3x3 kazdé z Cisel objavilo prave raz.

7) Susledné klony v sudoku (Consecutive Clone) 42 bodov

Vypliite celd mriezku &islami od 1 po 9 tak, aby sa vkaZdom riadku, stipci
a ohrani€enom Stvorci 3x3 kazdé z Cisel objavilo prave raz. V mriezke sa nachadzaju
dva podfarbené regiény, ktoré spolu uzko suvisia. Rozdiel medzi Cislami, ktoré lezia
v regionoch na rovnakej pozicii, musi byt presne 1 (teda ak v jednom poli¢ku bude

Cislo 8, v druhom regidne musi byt na tej istej pozicii bud 7 alebo 9).

8) Antiknight sudoku (Antiknight sudoku) 36 bodov

Vyplnte celd mriezku Cislami od 1 po 9 tak, aby sa v kazdom riadku, [ a a X
stipci a ohraniéenom $tvorci 3x3 kazdé z &isel objavilo prave raz. 1

V polickach navzajom vzdialenych na jeden skok Sachového kona sa - > > -

nesmu nachadzat rovnaké ¢isla.

9) Nesusledné sudoku (Non-consecutive sudoku) 41 bodov
Vypliite celd mriezku &islami od 1 po 9 tak, aby sa v kazdom riadku, stipci
a ohrani¢enom Stvorci 3x3 kazdé z Cisel objavilo prave raz. Nikde v mriezke nesmie

stranou susedit dvojica Cisel, ktorych rozdiel je 1 (napriklad 2 a 3).

10) Suétové sudoku (Killer Sudoku) 76 bodov

Vypliite celd mriezku &islami od 1 po 9 tak, aby sa v kazdom riadku, stipci
a ohraniCenom Stvorci 3x3 kazdé z Cisel objavilo prave raz. V mriezke je
zakreslenych niekolko ohraniCenych regiénov. Malé Cislo v kazdej zvyraznenej
oblasti oznaCuje sucet v8etkych Cisel, ktoré sa v nej nachadzaju. V tychto regidonoch

sa Cisla nesmu opakovat.



11) Suétovy sendvi€é (Sum Sandwich sudoku) 52 bodov

Vypliite celd mriezku &islami od 1 po 9 tak, aby sa v kazdom riadku, stipci
a ohrani¢enom Stvorci 3x3 kazdé z Cisel objavilo prave raz. V mriezke sa mdze
nachadzat niekolko ,sendviCov“. Sendvi¢ vznikne vtedy, ked je niektoré z Cisel
z dvoch stran (bud vodorovne alebo zvisle) obomknuté Cislami, ktorych sucet je
rovnaky ako dané Cislo (napriklad: 132 je sendvi¢, lebo 3=1+2). Pokial sa v riadku
alebo stipci takyto sendvi¢ nachadza, je prostredné &islo vypisané na okraji mriezky.
VSetky mozné sendviCe su uvedené. Plati to teda aj naopak, pokial' v riadku alebo

stipci takato situacia nenastane, na obvode nebude Ziadne &islo.

12) Sudoku s palindréomami (Palindrome Sudoku) 42 bodov

Vypliite celt mriezku &islami od 1 po 9 tak, aby sa v kazdom riadku, stipci
a ohraniéenom $tvorci 3x3 kazdé z &isel objavilo prave raz. Cisla pozdiz zadanych
Ciar musia vytvorit palindrémy. Palindrém je takeé Cislo, ktoré sa spredu i zozadu Cita
rovnako (napr.: 1234321).

13) Mathrax sudoku 75 bodov

Vypliite celd mriezku &islami od 1 po 9 tak, aby sav kazdom riadku, stipci a
ohrani€enom Stvorci 3x3 kazdé z Cisel objavilo prave raz. Na prieseénikoch
niektorych Ciar sa nachadza kruzok, ktory méze obsahovat bud pismeno E/O alebo
Cislo s matematickym znamienkom. Pokial sa v kruzku nachadza pismeno E (even =
parny), tak vSetky Styri policka obsahuju parne disla, pokial sa v kruZzku nachadza
pismeno O (odd = neparny), tak su vSetky Styri Cisla neparne. Ak sa v kruzku
nachadza Cislo a matematické znamienko, tak sa medzi oboma dvojicami Sikmo
susediacich poli¢ok uskuto€ni dana operacia, ktorej vysledkom je oné Cislo.
Napriklad: 8x3 =24 aj6x4 =24 E O

86 416 913

473 812 311

14) Roztrasené nepravidelné (Scattered Sudoku) 72 bodov
Vypliite celd mriezku &islami od 1 po 9 tak, aby sa v kazdom riadku, stipci
a ohrani¢enom nepravidelnom regione kazdé z Cisel objavilo prave raz. V deviatich

roztrasenych sivych polickach sa tiez musi kazdé z Cisel vyskytnut prave raz.



